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PROJETO: MOVIMENTO QUE EDUCA, ESPORTE QUE TRANSFORMA

IDENTIFICAGAO DO PROJETO

Nome do Projeto: Movimento que Educa, Esporte que
Municipio: Brejao - Pernambuco

Area: Educagio Fisica e Esporte Educacional

Duragio: Anual
Publico-alvo: Criangas € adolescentes do municipio

Transforma

ducacdo: Luana Batista Martins de Barros
sson de Morais Faustino

quadras e escolas municipais

Secretaria de E
Coordenador do Projeto: Carlos Welme

Local de Execugdo: Espagos esportivos,

JUSTIFICATIVA

0 esporte € uma im
desenvolvimento fisico,
Educa, Esporte que Transforma surge €
saudaveis, inclusdo social, disciplina e ci
estudantes com atividades positivas no contraturno escolar.

ocial, contribuindo para o

portante ferramenta educacional e s
s alunos. O projeto Movimento que

emocional, social e cognitivo do
omo uma estratégia para promover hébitos

dadania, além de ocupar o tempo livre dos

OBJETIVO GERAL

Promover o desenvolvimento integral de crian
esportiva orientada, contribuindo para a formagdo cidada,

fortalecimento dos valores sociais.

¢as e adolescentes por meio da pratica
melhoria da saude e

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Incentivar a pratica regular de atividades fisicas;

- Desenvolver habilidades motoras € psicossociais;

- Estimular o trabalho em equipe € 0 respeito mutuo;

- Reduzir o sedentarismo e promover qualidade de vida;

- Identificar talentos esportivos;
- Fortalecer o vinculo entre escola, comunidade e esporte.

pUBLICO-ALVO

Criangas e adolescentes matriculados na rede municipal de ensino,
situagdo de vulnerabilidade social.

prioritariamente em
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METODOLOGIA

As atividades serdo desenvolvidas no contraturno escolar, com aulas praticas organizadas
por faixa etdria. Serdo ofertadas diversas modalidades esportivas, como futebol, futsal, vélei,
handebol, atletismo, danca, teatro, jogos recreativos e atividades funcionais adaptadas. As
aulas terdo carater educativo, priorizando a participagdo, cooperagdo, disciplina e respeito.
O projeto “Movimento que educa, esporte que transforma” requer um espaco adequado
para a realizagio das atividades de expressoes artisticas e judo.

Devido a limitagdo da estrutura escolar, o aluguel de um espago externo torna-se necessério
para garantir seguranga, organizagio e qualidade no desenvolvimento das praticas.

CRONOGRAMA

O projeto serd executado durante todo o ano letivo, com encontros semanais no contra

turno das aulas, conforme organizagdo da coordenagdo e disponibilidade dos espacos
esportivos.

RECURSOS NECESSARIOS
- Materiais esportivos (bolas, cones, coletes, discos, redes);
- Espagos fisicos adequados;
- Profissionais de Educacio Fisica;
- Apoio logistico da gestio municipal.
- Espaco fisico/local para realizacdo das atividades.

RESULTADOS ESPERADOS

- Aumento da participacio esportiva dos alunos;
- Melhoria do condicionamento fisico;

- Redugdo da evasio escolar;

- Desenvolvimento de valores sociais;

- Fortalecimento da cidadania.

AVALIACAO

A avaliagdo serd continua, baseada na frequéncia dos participantes, envolvimento nas
atividades, evolugdo motora, comportamento social e feedback dos alunos e responsaveis.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto Movimento que Educa, Esporte que Transforma reafirma o compromisso com a
educagio, inclusido social e promocgao da satde, utilizando o es

porte como ferramenta de
transformagao social.



